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Ziele	
  von	
  LSP

1.	
  Breite	
  Beteiligung	
  
ermöglichen	
  und	
  
Involviertheit der	
  
Teilnehmenden	
  

steigern

2.	
  Wissen	
  zugänglich	
  
machen

3.	
  Den	
  
Teilnehmenden	
  
ermöglichen,	
  aus	
  
festen	
  (Denk-­‐)	
  

Bahnen	
  
auszubrechen	
  und	
  
neue	
  Ideen	
  zu	
  
generieren



Methodische	
  Anleihen

• Konstruktivismus
• Storytelling – die	
  Kunst	
  des	
  Erzählens
• Metaphern
• Spiel
• Flow



Nach	
  Madel 2016



Prozess

Skill building

Einübung	
  der	
  benötigten	
  
Fähigkeiten	
  (z.T.	
  unter	
  Nutzung	
  
der	
  Schritte	
  des	
  Kernprozesses)

Application Techniques

Kernprozess	
  der	
  ATs
• Bauauftrag
• Bauen
• Teilen
• Reflektieren
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