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1.a Wer? Verbund aus drei Museen im Bereich Archdologie...

TEINKOHLE
mu® HARD CO

LWL -Museum fiir Archiologie Herne

" LWL-Romermuseum Haltern am See Deutsches Berghau-Museum Bochum
- Westfilisches Landesmuseum
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...und einem Digitalen Partner

Designstudio NEEEU Spaces GmbH, Berlin

® Entwicklung & Umsetzung digitale Anwendungen
® Nutzer:innen-Fokus: Begleitung des partizipativen Prozesses & Moderation Co-Kreation

I||||| I Ku/tur
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1.b Was: Ziele und MalRhahmen

1. Entwicklung von digitalen Anwendungen fiir die drei beteiligten Museen

Verbleibende Zeit: 90s sos () Verbleibende Zeit: 73s 80% | ( \

2u. Wahle dort das gesuchte Objekt aus, bevor g el
5 2u spét ist. |

Beeile dich, denn die Zeit lauft.

Diese Seite aus alten archéologischen |
Aufzeichnungen beschreibt ein Objekt, das wir >
suchen.

Gib dein Wurfergebnis ein

4

Gluecks-Level

| om—

——
Haltern_VR
Ubergeordnet: “Serious Game” als App zur Vermittlung von ...verknlUpft mit interaktiven AR- / VR-Anwendungen
und Teilhabe an archaologischer Praxis... in den drei beteiligten Museen
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1.b Was: Ziele und MalRhahmen

2. Etablierung partizipativer und co-creativer Entwicklungsprozesse unter Einbeziehung eines Biirger:innen-Beirats

,LAnp@>N0048a

BEREBRESOLHDOY

X - |/ - 7

Audioein  Video abbrechen Sicherheit

Anika Eliwart

eva-mariaweiss

Michell Wolf
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1.b Was: Ziele und MalRhahmen

3. Etablierung neuer Arbeitsweisen im Sinne einer Kultur der Digitalitiit mit Prozessen wie Kollaboration, agilem
Management und Methoden aus dem User-centered-Design

Serious Game XR-Anwendungen
(Input aus - LWL-Rémermuseum
beteiligten - LWL-Museum fiir Archdologie Launches/
Museen) - Deutsches Bergbau-Museum o g Implementierung

Co-Creation-Workshops —> Konzeptideen —— Ausarbeitung — Prototyping — —NEIN-»  Anpassung Testing
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1.c Warum: Purpose

Postkarte #3
et Warm ghrt eure "Warum Aussagen

Workshop “Kultur der Digitalitat” (1/2) L

Bevor wir in die unbekannten Gewasser der Blackbox Archdologie und der darunter liegenden Kultur der
Digitalitat aufbrechen, war es uns wichtig, Klarheit durch die Ausrichtung auf ein gemeinsames Warum zu

schaffen.

Den Auftakt des ersten Tages machte Nadja Bauer, die mit uns ihre wichtigsten Erkenntnisse aus ihrer Arbeit im
Projekt Museumd4punktO teilte.

Mithilfe des , Goldenen Kreises” von Simon Sinek erarbeiteten wir uns anschliefsend eine Warum-Aussage
(Purpose Statement) fur das Projekt Blackbox. Sie wird uns durch das gesamte Projekt begleiten — und kann auf
der Reise flexibel an die sich andernden Umstande angepasst werden:

Herzlichen GLuckwunschi Gemeinsam
habt ihr euch den Purpose des
Projextes erarbeiter!

“Wir werden gebraucht, um am Beispiel der Archdologie Kompetenzen wie Sorgfalt, strukturierte
Herangehensweise, kritisches Bewusstsein flr Geschichte(n) zu vermitteln. Hierflir offnen wir
partizipativ und mit digitalen Mitteln verschlossene Rdaume und machen Wissen transparent und
diskutabel. Dies ermdglicht Menschen, miteinander aktuelle und zukiinftige Herausforderungen zu

verhandeln.”
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1.d Wie: Ressourcen

(mit Eigenanteilen): 1.360.000 €

“ Gefordert im Programm Kultur Digital der Kulturstiftung des
BUNDES STIFTUNG FORDERUNG PROGRAMME & PROJEKTE MAGAZIN KALENDER PRESSE
: - Bundes/von der Beauftragten der Bundesregierung fir Kultur

und Medien

oo nevE veDen] [BeTAsER]
Kultur Digital
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1.d Wie: Ressourcen

mit Rollen und Zustandigkeiten
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1.d Wie: Ressourcen

mit Entwicklungsphasen und Meilensteinen

2021 2022 2023
Quartal 3 Quartal 4 Quartal 1 Quartal 2 Quartal 3 Quartal 4 Quartal 1 Quartal 2 Quartal 3 Quartal 4 Quartal 1 Quartal 2
Onboarding Phase 1
Egi%r&%ﬁ‘ Phase 2 Phase 3 Phase 4 Phase 5
Konzeptentwicklun Erste Entwicklung Fortgeschrittene Fertigstellung & | Phgse 2 Phase 3 Phase 4 Phase 5
g Entwicklung Installation
; ; . Beratung & Corporate Design Konzept- E Entwickl F hri Fertigstellung &
Mediale Begleitung: Konzeption Website entwicklung rste Entwicklung eo&'ﬁ%s\ﬁgkﬂjtrt‘gn Inataliation Phase 6
Evaluation
Debugging
Co-Kreations-
Workshop
Serious.Game
Co-Kreations=Workshop
Haltecn Wir sind hier

vesy -

= Westfalen Lippe

Kuftur  PIER
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Préasentation Konzept

Workshop #3
Kooperation
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1.d Wie: Managing the Box

Workshop-Reihe “Kultur der Digitalitat”
PO & Marketing, Mediale Begleitung
Partizipation/Beirat/ColLab

Dig. Anwendungen
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1.d Wie: Tools

Tools | Tools Il
e Briefings e Kommunikation:
e Jour Fixe: Daily, Weekly, Monthly Briefings Slack, Outlook, ViKos, Postcards, Blackmails
e Workshops e Kreativtools: Conceptboard, Miro, Mural
e Design-Sprints e Task-Management: MeisterTask
e Feedback & Testings e Feedback/Testing: Whiteboards, Google Forms,
e Blackbox Meet Mentimeter
e Umfragen e Wiki: Notion, Linktree
e Evaluationen e Cloud: Nextcloud, Google Drive
e \ortrage
e Dokumentation
e Reports
e Exkursionen
e Hackathons
e Game Jams

magy W T
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1.d Wie: Co-Creation mit Einbindung von Nutzer:innen

. . .

Februar 2021 Aufruf zur Bewerbung zur Mitwirkung im = L, LWL-Museum fiir Archiologie, Westfalisches
@™ Landesmuseum Herne

- ° >

Projekt )
Wir suchen interessierte 4 Design-Student*innen, angehende @
Lehrer*innen, & Kinstler*innen Hobby-Archédolog*innen, $§
Game-Enthusiast*innen, ende L Geschichtsbiicher, @

. o ey e . . . Gestaltungswillige und @ Denkakrobaten aller Couleur fiir die
® nicht vorausgesetzt: Affinitdt fir Archaologie oder Entwicklung und Erprobung eines digitalen Serious Games und dre

interaktiver Installationen fir Museen. Ge m mit dir, wollen wir
M die "Blackbox Archaologie" 6ffnen und in nterdisziplindren
Naturwissenschaften TR peraeies e s, R i
® wichtiger: SpaB an Teamarbeit, keine Angst vor ehrlichem

Feedback zu geben und es ihnen nicht an Ideen mangelt.

ANSPRACHE

WIE... sprechen wir unsere Zielgruppe an?

"Open Call", Aufruf: Wie éffentlich?
- Video? Youtube, Facebook, Instagram Stories, Insta-Challenge?
- Bezahlte Kampagne

- Pressemitteilung Bewerbungsprozess:

- Frist setzen

- Bewerbungsschreiben oder -video,
("seid kreativ")

Lebenslauf + Motivationsschreiben

486

Erreichte Personen

Communities gezielt ansprechen:
- Netzwerk nutzen (s. Ressourcen)

Kann nicht beworben werden

Ny Y-

= Westfalen Lippe
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1.d Wie: Co-Creation mit Einbindung von Nutzer:innen

Griindung Nutzer:innen-Beirat. Wer
hat uns gehort?

® 85 Personen haben sich bei uns
beworben

® nach Sichtung Aufteilung in zwei
Gruppen: Expert:innen und 15
handverlesene Baumeister:innen

® Kick-off im April 2021
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1.d Wie: Co-Creation mit Einbindung von Nutzer:innen

Abholen, Kennenlernen, Eintauchen, Erkunden...

-

‘.;/ i
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1.d Wie: Co-Creation mit Einbindung von Nutzer:innen

Kennenlernen mit Spatial Chats: wonder.me & gather.town

1

-

Hobby-Historiker

Lara Croft Fans

e e

Es hat sichtlich SpaB ge‘.mac'ht... #digitalepizza

{p. Matthias
X, Camile Richtung Museen
e

Eﬂ‘ Nicolas Schimerl

Tﬂ. Timo Kindl
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1.d Wie: Co-Creation mit Einbindung von Nutzer:innen

Co-kreative Entwicklung der digitalen Anwendungen in Workshops

.

Lm0 & =

€0 (Bl wPora B

A g@a>N00-8a -~

Negy R T
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1.d Wie: Designing the Box

Reflektion, Gestaltung & Verstetigung des partizipativen Arbeitens

3.1

Warum ist sie fUr unser Projekt und die Museumsarbeit generell wichtig?

3.2

Welche Malsnahmen und Formate setzen wir um und planen wir, um das Projekt partizipativ zu
gestalten, besonders mit Blick auf den Beirat?

3.3

Wo stehen wir in unserer Planung momentan und wohin wollen wir mit einem aktiv teilhalbenden Beirat
Uber das Projekt Blackbox Archéologie hinaus gehen?

”Em deh!- I (AARN I K, RIS S Museum als CoLabor — Offne die Blackbox Archiologie ~ © 2021 19
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https://docs.google.com/presentation/d/1Flv_Fkc56sZ0YTkFrs6Luu89s0iBRIG2WawdCmOVQvQ/edit#slide=id.ge6d486e44c_0_20
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1.d Wie: Designing the Box

1. Umfragen

Umfrage Blackmail #3 - Designing The Box

Die Umfrage wird verléngert bis zum 13.9.

Welche Inhalte und Formate interessieren dich? (Mehrfachantworten maglich)

Archdologische Grabungen

Fihrungen

Kreative Events (wie Game Jams, Hackathons usw.)

Design-Thinking-Methodik

Vortrége und Konferenzen

Di srunden, Austausch & Vernetzung

Technologien der Archdometrie (wie 3D-Scans & Photogrammetrie)

Entwicklung von digitalen Anwendungen (3D-Grafik & -Animation, App-Entwicklung, Gamedesign etc.)

Storytelling & Moodboards

Museumsmaterial wie Kataloge & Publikationen

Teambuilding & Geselliges

NEEEY

Zur Kommunikation bei "Blackbox Archaologie!

28 Antworten

elmaiig

benachrichtigt
Ich nutze Slack eher ungern
@ Ich bin nicht bei Slack

Wir informieren regelmaig GUber den Stand der Dinge im Projekt auf dem Blackbox.meet und
durch die Blackmails. Wie relevant sind die Blackbox.meets fur dich? (Mehrfachantworten moglich)

28 Antworten

Meetings sind gut und
wichtig, aber ich hinke in meine...

Museum als ColLabor - Offne die Blackbox Archdologie ~ © 2021 20
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1.d Wie: Designing the Box

2. Angebote

Virtuelle FUh durch
irtuelle FUhrungen durc @MuseumNext‘”

MUSEUM XR SUMMIT

12 -14 July 2021

Online-Fiihrung tiber die Grabung im Goldbergwerk Sakd

Vorgeschmack:

© YouTube
The Gold of Sakdrisi ~

Teilnahme an Online Konferenz:: An der

wissenschaftlichen Debatte mitwirken, hier zu VR- und

THE GOLD'OF SAKDRISI AR-Anwendungen im Museum

Prototypen Test: Wir P ) o0as/1126 YouTube

Sarah Wolff 17:30 uh
| +++ Ran an die Schaufeln! "' +++
Teillnahme an arch. Ausgrabung YTy

holen uns euer
Feedback und testen

die Funktionsweisen Romermuseum Haltern am See: Selbst

die archd@ologische Feldarbeit
kennenlernen

der dig. Anwendungen
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1.d Wie: Designing the Box

3. Eigeninitiative

Frage nach i - wer kommt NICHT ins Museum? Bild des verstaubten

eum, abwesende Mentalitat gegeniber
Innovationen, Problem fir neue jingere Zielgruppel
bericksichtige ALLE Pe iven, nicht nur die wissenschaftliche
- mach das Museum Laut (Party, Festival)
- machd : einem len, persénlichen Ort (Filmabend und
Ubernachten, Nachts im Museum
mach mit a la experimental Arch

Co-kreativer, kollaborativer,

kooperativer & partizipativer

BLACKBOX

Museum als Colabor - Offne die Blackbox Arch&ologie
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2. Dokumentation

20:04 von mir

Flinn

Glossar =% 31.03.2021

Blackbox.blog #1 - First
steps

Flr mich frei ben > Blackbox
() Blog Ur mich freigegebel lackbo
® Viog E—_
- - ACKDOX
® Social Media
® Statusreport
‘ Protokolle 8 Digitale Anwendungen
® Datenablage =
-
® Abschlussdokumentation
B Medien
B PO & Marketing
Fa 8  Projektdokumentation und -evaluation
)2 ¢l
" n Projektmanagement & Verwaltung 4
dropd. Wer hat Zugriff?
,h=e&&
ynEnd B rse Lo t o e ew n +1
P &8
a.fn.t
b.data I8 Veranstaltungen extern
-"=t°b Systemeigenschaften
rgets=,
.g. - I3 Veranstaltungen intern
itionw; Google Drive-Ordner
)
-‘tar‘g B3 Workshopreihe "Kultur der Digitalitét" Anika Ellwart
ottom" 17.11.2021 von Anika Ellwart
f(this Bl Dailies Blackbox 2%
8
=]

Hard & Soft Skills in der PSG &%
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3. Potentiale & Herausforderungen

1. Potentiale

® User-Fokus

® Zielgruppe direkt in die Entwicklung miteinbezogen

® Rapid Response / Aktualitdt & gesellschaftliche Relevanz
® Ausbau digitaler Infrastruktur

® Medienkompetenz

® Entwicklung eines Mindsets “Kultur der Digitalitat”

® Interdisziplindre Zusammenarbeit / Kollaboration

® Dbilateraler Wissenstransfer

® Prozesshaft-reflexives Arbeiten, experimentell & laborhaft
® Multiperspektivitat

e Feedback-Kultur = Audience Knowledge & Audience Development

Museum als Colabor - Offne die Blackbox Archiologie — © 2021
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3. Potentiale & Herausforderungen

NEEY

Inhaltliche Rahmenbedingungen (Narrative, wissenschaftliche Perspektive, Deutungshoheit,

Kompetenzvermittlung)

Organisatorische Rahmenbedingungen (Interdisziplinaritdat, Kooperation, Kollaboration, Corona,

Ressourcenmanagement, Vergaben bei ergebnisoffener Arbeitsweise, Bereitstellung Tools)

Technische Rahmenbedingungen (Native App/Web-App/Hybride App) & Medienwechsel (XR)
O Usability, Accessibility (auch Altersbeschrankungen), Kosten-Nutzen-Aufwand,

Sustainability/Maintenance, Funktionalitat, Medienbrliche

Transparenter Informationsfluss (“alle mitnehmen” und “bei der Stange halten”!?); “bubble”

durchbrechen

Nachhaltigkeit (Prozessanalyse, Evaluation, Wirkungsmessung, User:innenanalyse)

Wahrnehmung (“Bubble”, heraustreten aus dem bekannten Zusammenhang)

1 Museum als Colabor - Offne die Blackbox Archiologie ~ © 2021
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LWL-Museum fur Archaologie
Westfalisches Landesmuseum Herne
Dr. Doreen Moélders

Europaplatz 1

44623 Herne

Tel.: 02323 94628-10

Mobil: 0160 98247241
doreen.moelders@lwl.org
www.lwl-landesmuseum-herne.de

A Ll
ALLES bt ) ( =

AUSSEROBER ~
FLACHLICH o

D LWL-Mussum ee
fur Archaologie A

Das LWL-Museum fir Archdologie in den Soziale

Facebook | Blog | Twitter | Instagram | YouTubé

LWL-Mu

iir Archaologie
WESTFALISC ERNE

Verbundprojekt “Museum als CoLabor”
LWL-Museum flr Archaologie, LWL-ROmermuseum
Haltern, Deutsches Bergbau-Museum
Projektleitung: Anika Ellwart

Europaplatz 1

44623 Herne

Tel.: 02323 94628-25

Mobil: 0151 51468205

#BlackboxArchaologie

https://blackbox.game b2 '\\\ '&

Ichsehe was,
was g nicht
siehst

Gefordert von der Kulturstiftung
des Bundes im Programm Kultur
Digital
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